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Equipo DVR, Evento Nacional del programa
FIRST LEGO League en Ciudad de México




Participante de la Olimpiada Docente
Monterrey, Nuevo Leén




Mensaje de nuestro
Director General

En Grupo RobotiX, creemos que todas las nifias, nifios y jovenes en
México merecen una educacién emocionante y transformadora, que les
brinde las herramientas para enfrentar los retos del presente y del futuro a
través de la ciencia y la tecnologia.

Por eso, impulsamos programas que los inspiran a convertirse en agentes
de cambio, participando activamente en la construccién de un mundo mejor.

Estamos muy orgullosos del impacto generado y de los logros alcanzados
durante este ciclo escolar. Y estamos seguros de que lo mejor esta por venir.

Les invitamos a conocer nuestro reporte anual, donde compartimos los
avances, aprendizajes y colaboraciones que han hecho posible este camino,

junto con nuestros aliados y donantes, durante el ciclo escolar 2024—-2025.

iSigamos transformando el futuro, juntos!

Roberto Saint Martin

Fundador & Director General Evento Nacional en Monterrey
FIRST LEGO League
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Impulsamos a la nifiez y juventud a través de experiencias
escolares emocionantes y transformadoras en Ciencia y
Tecnologia para el México del presente y futuro.

Grupo RobotiX estda conformado por dos organizaciones: RobotiX y
Fundacién RobotiX.

A través de Fundacion RobotiX, hemos acercado programas educativos
STEM y de formacion docente a estudiantes y docentes —desde nivel
preescolar hasta media superior— en escuelas publicas y centros
comunitarios.

Esto ha sido posible gracias a las alianzas con empresas socialmente
responsables, gobiernos y organizaciones de la sociedad civil que, afio con
afno, se suman a nuestra mision de transformar la educacion en México.

Nada de esto seria posible sin quienes creen, como nosotros, en el poder de
la educacion para cambiar realidades.

19 anos

detonando el
cambio

Participante del programa
FIRST LEGO League
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STEM+ para
todas y todos
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Programa

STEM+ para todas y todos

Esta iniciativa promueve el acceso a programas STEM+ para estudiantes de
escuelas publicas y centros comunitarios.

Impulsamos la implementacion de FIRST LEGO League (en preescolar,
primaria y secundaria) y RobotiX in the box (en secundaria y media
superior).

Proveemos a las escuelas con materiales, capacitacién docente y
acompafiamiento estratégico. Ademas, organizamos eventos regionales y
nacionales que fortalecen una cultura de interés por la ciencia, la tecnologia
y la colaboracién.

El éxito de esta estrategia no solo radica en facilitar la transicion hacia
actividades STEM de calidad, sino también en vincular estas acciones con
politicas publicas a nivel local, estatal y federal, asi como con el compromiso
de organizaciones privadas, donantes y actores clave del sistema educativo
nacional.

Cada escuela beneficiada recibe:

Equipamiento

Material educativo del ciclo
escolar

Capacitacion para las
figuras educativas

Seguimiento de la red
escolar

Participacion en ferias y
eventos escolares,
regionales y nacionales
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STEM+ para todas y todos

Impacto ciclo escolar 24-25

1,709 85%

instituciones de las instituciones
educativas participantes
fueron escuelas
publicas y centros
comunitarios

111,902 3,045

estudiantes docentes

Y,

32

estados
alcanzados

47.84%

de ninas
participantes

STEM+ para todas y todos
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Equipo Marine Rescue Team
FIRST LEGO League
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Desglose del impacto alcanzado por programa:

Instituciones Estudiantes . Estudiantes
" " Equivalente en # o o . Docentes
Programa educativas impactados . X CIGES impactados .
. . de equipos . impactados
impactadas directamente indirectamente

FIRST LEGO League Challenge 732 36,253 4,515 47.78% 188,524 1,093
2 | FIRST LEGO League Explore 519 46,952 7,845 49.26% 99,735 914
3 | FIRST LEGO League Discover 319 19,561 4,910 54.58% 21,049 717
Impacto total en FLL in Mexico: 1,570 102,766 17,270 49.16% 309,308 2,724
4 | RobotiX in the box 139 9,136 1,827 33% 28,339 321

Impacto total STEM
para todas y todos:

1,709 111,902 19,097 47.84% 337,647 3,045

)
iLogramos aumentar las y los estudiantes impactados en un 20 /0 respecto al 23-24!
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Instituciones educativas impactadas

Logramos un crecimiento del
10.5% en el numero de escuelas
impactadas respecto al ciclo
escolar anterior.

STEM+ para todas y todos
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Equipo Turbo Yankees
FIRST LEGO League
Evento Regional Monterrey
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FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST LEGO League (FLL) introduce la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Matematicas (STEM) a estudiantes de entre 4 y 16 afios a través del juego,
la diversion y el aprendizaje practico. Las y los participantes desarrollan
habilidades para resolver problemas reales mediante programas guiados
que permiten a estudiantes y docentes construir, desde hoy, un mejor futuro.

Desde el 2016, Fundaciéon RobotiX es la organizacién responsable de
impulsar el programa en México.

Durante el ciclo escolar 24-25, en la Temporada SUBMERGED, logramos
aumentar la participacion de equipos y escuelas en el pais: 1,570
instituciones formaron parte de FLL, impactando a 102,766 estudiantes
de preescolar, primaria y secundaria.

Del total de instituciones participantes, el 84% fueron escuelas publicas y
centros comunitarios, que recibieron el programa gracias a la colaboracion
de nuestra red de donantes y la vinculacién con gobiernos.

México se ha consolidado como uno de los cinco paises con mayor
participacién estudiantil en FIRST LEGO League a nivel global.

Este programa se divide en tres categorias:

STEM+ para todas y todos

6-10 anos 9-16 anos
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FIRST
LEGO
LEAGUE

Durante el ciclo escolar 24-25, bajo la tematica “SUBMERGED”, las y los
participantes exploraron la vida submarina y reflexionaron sobre cémo el
conocimiento del funcionamiento de los océanos puede contribuir a un
mejor futuro para las plantas, los animales y los recursos marinos.

Esta experiencia fomenté una mayor conciencia sobre la importancia de los
0céanos y su conservacion.

A'lo largo de la temporada, los equipos propusieron ideas para mejorar la
vida marina, reducir la contaminacién y generar un impacto positivo
en sus comunidades.

Alcance del programa durante la

Temporada 24-25

1,570 84% 32

instituciones de las instituciones estados
educativas participantes fueron alcanzados
impactadas escuelas publicas y

centros comunitarios

102,766  49.16% 2,724

estudiantes de nifhas docentes
impactados participantes impactados

STEM+ para todas y todos Reporte | Ciclo escolar 2024-2025




19 equipos fueron seleccionados para
F’RST representar a México en eventos
LEGO internacionales en Australia, Estados Unidos,

LEAGUE Grecia y Sudafrica.

Una parte fundamental de FIRST LEGO League es la realizacion de
eventos para celebrar la culminacion de cada temporada. Este ciclo
escolar el alcance de los eventos fue el siguiente:

Reconocimientos obtenidos internacionales:
24 eventos regionales en 12 estados
2 eventos nacionales en Monterrey y Ciudad de México
7,694 participantes
1,073 equipos
1,331 voluntarios

° Filadelfia White Dragonflies (EdoMex) — Core Values —
Coopertition Award

° Xpacers Jr. (Guanajuato) — Reconocimiento a la
Solucion del Desafio

° Filadelfia Yellow Dragonflies (EdoMex) —
Reconocimiento a la Solucion del Desafio

° Ciberbots (EdoMex) — Premio a la Excelencia en

Estados donde se llevaron a Ingenieria
cabo eventos durante la ° Venabots (EdoMex) — Premio al Mejor Proyecto de
Temporada SUBMERGED Innovacién y a la Mejor Coach

MazahuaScience (EdoMex)- Nicest Pits
TecnoLions (Guanjuato)— 3° lugar en el reto de Alianza y
finalista en categoria de Disefio del Robot

STEM+ para todas y todos Reporte | Ciclo escolar 2024-2025




RobotiX in the box es un programa educativo para el desarrollo de
habilidades en STEM, Robética, Electrénica y Programacion, enfocado en
estudiantes de nivel secundaria y media superior.

El objetivo de este programa es que los estudiantes conozcan los principios
de electrénica y programacion a través de practicas y proyectos integrales,
donde puedan experimentar con diferentes materiales, utilizando su
creatividad, pensamiento critico y resolucién de problemas.

Durante el ciclo 24-25, logramos alcanzar a 139 escuelas, de las cuales el
100% fueron escuelas publicas y centros comunitarios, que recibieron el
programa gracias a la colaboracién de nuestra red de donantes y la
vinculacién con gobiernos.

Un total de 9,136 estudiantes provenientes de secundarias generales,
técnicas, diurnas y telesecundarias, asi como de bachilleratos, preparatorias
oficiales, CECYTE, CONALEP, Telebachillerato, CBT, CBTIS, IEMS vy
COBAEYV, fueron beneficiados con este programa.

Alcance del programa durante la
el ciclo escolar 24-25

139

instituciones
educativas
impactadas

9,136

estudiantes
impactados

STEM+ para todas y todos

100% 14

de las instituciones estados
participantes fueron alcanzados
escuelas publicas y
centros comunitarios

33% 321

de nifhas docentes
participantes impactados
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Al finalizar el ciclo escolar, las escuelas que forman parte de RobotiX in the
box tienen la oportunidad de participar en RobotiX Faire, una feria STEM que
combina tecnologia, diversiéon y aprendizaje. Este espacio ofrece a nifas,
nifios y adolescentes un entorno de convivencia donde pueden presentar los
proyectos innovadores que desarrollaron en equipo a lo largo del ciclo escolar.

Para la edicién 24-25 de RobotiX Faire, se invitd a las y los estudiantes a
crear proyectos relacionados con el Objetivo de Desarrollo Sostenible de
Salud y Bienestar, promoviendo soluciones que contribuyan al cuidado de la
salud fisica, emocional y social en sus comunidades.

150 560

proyectos Participantes

Ganadores edicion verano 2025

1eros Lugares categoria secundaria

° Escuela Secundaria Técnica 67 / San Luis Potosi
° Escuela Secundaria General 20 de noviembre / Tamaulipas

1er Lugar categoria bachillerato

° CECyTEM Nicolas Romero Il / Estado de México

STEM+ para todas y todos Reporte | Ciclo escolar 2024-2025



STEM+ para todas y todos O ® Secretaria de Educacién Publica Federal

Secretaria de Educacion del Estado de Baja California

fue pos i ble g racias a - Secretaria de Educacion Publica Gobierno de Baja California Sur
- Secretaria de Educacion y Cultura del Estado de Sonora
COMECYyT | Secretaria de Educacion, Ciencia, Tecnologia e Innovacion
Secretaria de Educacion de Nuevo Leodn | Direccion de Educacion Apodaca
Secretaria de Educacion del Gobierno del Estado de Yucatan
Secretaria de Educacion Gobierno de Chiapas
Instituto Estatal de Educacion Publica de Oaxaca
Secretaria de Educacion Guerrero
Secretaria de Educacion Querétaro
Secretaria de Educacion de Nayarit
Secretaria de Educacion de Guanajuato
Secretaria de Educacion del Estado de Campeche
Secretaria de Educaciéon Publica de Tlaxcalay USET
Secretaria de Educacion de Tabasco
Secretaria de Educacion de Veracruz
Secretaria de Educacion de Tamaulipas
Secretaria de Educacién y Deporte Chihuahua
Secretaria de Educacién de Gobierno del Estado San Luis Potosi
Instituto de Educaciéon de Aguascalientes
Secretaria de Educacion Publica y Cultura del Estado de Sinaloa
Secretaria de Educacion del Estado de Durango
Secretaria de Educacion del Estado de Zacatecas
Secretaria de Educacion Morelos
Secretaria de Educacion Publica de Jalisco
Secretaria de Educacion del Estado de Michoacan de Ocampo
Secretaria de Educacion de Quintana Roo
Secretaria de Educacion Publica de Hidalgo
Direccion de Apoyo a la Nifiez Guadalajara
Autoridad Educativa Federal en CDMX

Secretaria de Educacion del Estado de Coahuila
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Programa

Pedagogias
ludicas

CiCIO GSCOIar 2024-2025 Estudiante del Jardin de Nifios “Alfonso Reyes”, Puebla
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Programa
Pedagogias Ludicas

Con el programa “Pedagogias Ludicas”, promovemos el uso de
estrategias pedagodgicas y metodologias activas mediante formaciones que
permiten a las figuras educativas actualizarse constantemente en métodos
de ensefianza ludicos y relevantes, que respondan a las realidades e
intereses del estudiantado.

A través de este programa impulsamos la implementacion del taller
“Aprendizaje Basado en Proyectos a través del Juego”, dirigido a
docentes de preescolar y primaria, y “Experimento Blended: Ciencias
desde Latinoamérica”, dirigido a docentes de preescolar, primaria y
secundaria.

Pedagogias Ludicas también convoca a las y los docentes a participar en
la “Olimpiada Docente: Disefiando proyectos STEM+ en las aulas”, un
evento presencial que reconoce los mejores proyectos desarrollados
durante nuestras formaciones y visibiliza el compromiso docente con
propuestas creativas, pertinentes y transformadoras.

En Fundacion RobotiX, nos entusiasma ver como estas formaciones han
impulsado la transformacion del aprendizaje mediante metodologias ludicas,
generando un impacto positivo en miles de centros educativos.

E B Experimento
blended

Pedagogias Ludicas
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Pedagogias Ludicas
Impacto ciclo escolar 24-25

+5,300

figuras educativas de
escuelas publicas

+436,000

estudiantes

11

estados
alcanzados

' . Fomentar una cultura del agua enfocada hadia los nifios y nifias para la conservacion del 3g48 Y
medio ambiente. Dar a conocer 3 los infantes sobre las consecuencias del mal ..o ¢ importancis de
| falta de 3gu3, creando conciencia en los infantes para lograr ef cuidado de Is
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"~ la escueh donde asisten los nifos se desperdicia el agua y se le da mal us0 si . también que en 18
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Aprendizaje Basado
en Proyectos
a través del Juego

En México, desde 2021, el sistema educativo ha priorizado el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) como parte de los lineamientos de la Nueva
Escuela Mexicana.

Conscientes del impacto de esta metodologia, en Fundacion RobotiX, en
alianza con The LEGO Foundation, disefiamos el taller “Aprendizaje
Basado en Proyectos a través del Juego”, sumando esfuerzos con la
Secretaria de Educacion Publica Federal y las Secretarias de Educacion
Estatales, con el objetivo de acercar a las y los docentes nuevas estrategias
que hagan del aprendizaje una experiencia mas significativa.

Desde 2023, este taller cuenta con la aprobacion de la Direccion General
de Formacion Continua, lo que ha permitido su disponibilidad en todas las
entidades del pais y ha contribuido al desarrollo profesional docente.

Gracias a este esfuerzo conjunto, 11 entidades han incorporado esta
formacion en su catalogo estatal, impulsando asi su implementacion en
comunidades educativas de todo el pais.

Alcance del programa desde

4,944

figuras
educativas

Pedagogias Ludicas

el 2023 hasta el 2025:

+430,000 11

estudiantes estados
beneficiados alcanzados
con el taller

Aprendizaje Basao en Proyectos a través del Juego
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o Durante septiembre 2024 a marzo del 2025 se llevé a
E B EXpeI’ImentO cabo en dos estados logrando el siguiente impacto:
blended

En este ciclo escolar pusimos en marcha un nuevo programa de formacion
docente: Experimento Blended: Innovacion Educativa — Recursos
STEM+ para una Educacioén Inclusiva en Latinoamérica.

306 6,120 2

La Fundacion Internacional Siemens Stiftung, en conjunto con el CIDSTEM figuras educativas estudiantes estados
de la Universidad Pontificia de Chile, compartieron los Recursos Educativos egresadas* beneficiados participantes
Abiertos (REA) del programa educativo Experimento Blended: Ciencias con el taller*

desde Latinoamérica, para que Fundacion RobotiX los adaptara al contexto
mexicano en una formacion docente de 34 horas.

Este programa facilita la ensefianza a través de la metodologia de
Aprendizaje por Indagacion con enfoque STEM+, incorporando una
perspectiva de género en la educacion basica (preescolar, primaria y
secundaria).

El contenido aborda cuatro temas socialmente relevantes: Energia, Medio
Ambiente, Crisis Climatica y Salud.

*En trabajo con docentes se toma como referente el calculo de Fundacion LEGO, por cada docente se estima que
solo mitad del total lo llevara a cabo con sus estudiantes, y un docente en promedio impacta a 40 estudiantes

Docentes participantes de Tlaxcala y Nuevo Leén
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Alcance del programa ciclo escolar 24-25

Experiencia disefiada por Fundacion RobotiX, que funciona como un

espacio de encuentro e intercambio entre figuras educativas para compartir 1 51 +1 00 5 88
buenas practicas pedagogicas y reflexionar sobre el uso de metodologias figuras escuelas eventos proyectos
educativas participantes estatales

activas, como el Aprendizaje a través del Juego, el Aprendizaje Basado
en Proyectos y el Aprendizaje por Indagacion, entre otras, con el
propdsito de promover el disefio de experiencias significativas en el aula
para las y los estudiantes.

participantes

En sus primeras cinco ediciones, se presentaron 88 proyectos, que
ademas de ejemplificar la implementacién del Aprendizaje Basado en
Proyectos en el contexto de la Nueva Escuela Mexicana, reflejan la
riqueza cultural, los saberes comunitarios e indigenas, la conciencia
ambiental y otros temas esenciales vinculados al entorno de nuestras
comunidades.

Evento Olimpiada Docente en Yucatan
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Pedagogias Ludicas
fue posible gracias a:

Secretaria de Educacion de Nuevo Leén
Secretaria de Educacion Publica de Tlaxcala - USET
Secretaria de Educacion Tabasco
Secretaria de Educacion del Estado de Puebla
Secretaria de Educacion del Gobierno del Estado de Yucatan - SEGEY
Secretaria de Educacion, Ciencia, Tecnologia e Innovacion del Estado de México
Secretaria de Educaciéon de Tamaulipas
Secretaria de Educacion del Estado de Querétaro
Secretaria de Educacion y Cultura de Colima
Secretaria de Educacion Nayarit

Secretaria de Educacion del Estado de Zacatecas
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Alumna de la Secundaria Técnica #17 “Artes decorativas”
RobotiX in the box




Eje transversal
Equidad
de género

H Equipo Ninitas del Estado de México
Ciclo escolar 2024-2025 B FIRST LEGO League




Equidad de género

Alineados con el Objetivo 5 de Desarrollo Sostenible de la ONU, una de
nuestras principales acciones es promover que cada vez mas nifas y
mujeres docentes formen parte de nuestros programas.

Gracias a diversas estrategias, durante el ciclo 24-25 logramos que el
47.84% de nuestros beneficiarios sean nifias, resultado que se debe en gran
medida a la implementacion curricular de nuestros programas.

47.84%

de nifas fueron
parte de nuestros
programas

Ademas, en Fundacion RobotiX promovemos:

El liderazgo de nifias y mujeres en STEM.
El uso de un lenguaje, conductas, actitudes, orientaciones y
vocaciones libres de estereotipos de género.

° De manera creativa y constante, el acercamiento equitativo a las
STEM para nifias, nifios y docentes por igual.

Equidad de género

Estudiantes de la Escuela Secundaria General 2 “20 de noviembre”
1er Torneo de Robética para estudiantes con aptitudes sobresalientes, Tamaulipas

Reporte | Ciclo escolar 2024-2025
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iu de FIRST LEGO League
Evento Regional CDMX
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Durante el ciclo escolar 24-25, 6,398 estudiantes con discapacidad o
condicién especial de aprendizaje formaron parte de nuestra comunidad
educativa, reafirmando nuestro compromiso con una educacién inclusiva y
accesible para todas y todos.

trastorno de aprendizaje

discapacidad visual (leve a ceguera)
discapacidad intelectual

discapacidad auditiva (moderada a profunda)

discapacidad motora (leve a severo)

o condicion especial de
aprendizaje

Estudiantes con discapacidad

Equipo Aqua Kids — FIRST LEGO League, Evento Regional CDMX




Diversidad

Durante el ciclo escolar 24-25, 5,039 estudiantes provenientes de
comunidades indigenas participaron en nuestros programas. Esta cifra
representa un crecimiento del 19.23% en comparacion con el ciclo
anterior.

5039 FIRST LEGO League se
)

) . impartié en Espaiiol, Inglés,
estudiantes provgnlentes Lengua de Sefias Mexicana,
de alguna comunidad

indigena Chontal, Chol, Maya, Mixteco,
Nahuatl, Otomi, Tarahumara,
Tsetsal, Tu'un Savi (Mixte),
yokot’ an, HNAHNU y Naayeri
(cora)

Estudiantes provenientes de
comunidades indigenas

Estudiantes del equipo Altepekonentsi del programa FIRST LEGO League
Evento Nacional CDMX
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Voluntariado

En Fundacion RobotiX, buscamos estrechar los lazos entre las empresas
donantes y las escuelas beneficiadas por nuestros programas. Durante el ciclo
escolar 24-25, organizamos diversos eventos en los que participaron 1,370
personas voluntarias, lo que representa un incremento del 16.29% en
comparacion con el ciclo escolar anterior, acumulando 8,240 horas de
voluntariado.

Entre las actividades que llevaron a cabo se incluyen:

1. Participacion como evaluadores o jueces de proyectos
2. Mentorias a equipos

A través de estas actividades, las y los estudiantes reciben retroalimentacion
sobre sus proyectos, consejos para mejorar sus presentaciones, asi como
estrategias para una comunicacion efectiva. Ademas, estas iniciativas inspiran y
motivan a las nifias y nifios, brindandoles la oportunidad de conocer de primera
mano a profesionales que actualmente trabajan en areas STEM.

Personas voluntarias

Evento de voluntariado General Motors, Toluca

RoBGTIX

Fundacion

Voluntarios LEGO, Evento Nacional FIRST LEGO League en Monterrey

Voluntariado Reporte | Ciclo escolar 2024-2025 33



Voluntarios en Evento Regional en Monterrey Voluntarios en Evento Regional en el Estado de México




Comunicacion
y Difusion

Ciclo escolar 2024-2025




Comunicacion y Difusion

A lo largo del ciclo escolar, llevamos a cabo diversas acciones de
comunicacion y difusiéon mediante comunicados, entrevistas y publicaciones
en redes sociales, con el objetivo de amplificar nuestros mensajes y
fortalecer nuestra comunidad.

Para Fundacién RobotiX, es fundamental:

° Visibilizar la importancia de la educacion STEM+ en el desarrollo
de nifas, nifios y jovenes.

° Difundir casos de éxito de equipos y escuelas que han destacado
en eventos nacionales e internacionales.
Reconocer la labor y compromiso de las y los docentes.
Inspirar a mas estudiantes y docentes a acercarse al mundo de la
ciencia y la tecnologia.

° Motivar a que mas organizaciones se sumen a nuestro movimiento
por la educacion transformadora.

+650 +900,000

notas de prensa de alcance en las publicaciones
generadas en conjunto de las redes sociales de
con aliados y donantes Fundacion RobotiX y
FIRST LEGO League México

Comunicacion y Difusion
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Equigé Eco Marinos, evento Regional del programa
B FIRST LEGO League en Monterrey
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Estados financieros

Reporte Anual
Fundacion RobotiX
Ciclo Escolar 23-24 Ciclo Escolar 24-25
Ingresos por proyecto Importe % Importe % A%
STEM+ para todas y todos $24,987,172 73% $31,708,699 77% 26.90%
FIRST LEGO League $23,649,422 69% $27,115,015 66% 14.65%
RobotiX in the box $1,337,750 1% $4,593,684 11%  243.39%
Pedagogias Ludicas $5,726,681 17% $6,566,017 16% 14.66%
Aprendizaje Basado en Proyectos a través del Juego $5,726,681 17% $4,573,072 1%  -20.14%
Experimento Blended $0 0% $175,880 0% -
Olimpiada Docente $0 0% $1,817,065 4% -
Otros Ingresos $3,358,721 10% $2,877,523 7% -14.33%
Total Ingresos (MXN) $34,072,574 100% $41,152,240 100% 20.78%
Tipo de Cambio al 30 de junio por afio $17.21 USD to MXN $19.72 USD to MXN
Total Ingresos (USD) $1,979,813 $2,086,828 5.41%
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Estados financieros

Reporte Anual
Fundacion RobotiX
Ciclo Escolar 23-24 Ciclo Escolar 24-25
Egresos Importe % Importe % A%
Materiales $13,016,207 47% $14,962,195 43% 14.95%
Personal Operativo $6,474,743 23% $7,699,045 22% 18.91%
Distribucion & Infraestructura $2,555,298 9% $2,336,641 7% -8.56%
Competencias & Demostraciones de Equipos $1,912,711 7% $4,729,111 14% 147.25%
Fortalecimiento Institucional $813,879 3% $1,983,713 6% 143.74%
Comunicacion $457,729 2% $770,184 2% 68.26%
Overhead $2,533,039 9% $1,953,810 6% -22.87%
Total Egresos (MXN) $27,763,607 100% $34,434,700 100% 24.03%
Tipo de Cambio al 30 de junio por afio $17.21 USD to MXN $19.72 USD to MXN
Total Egresos (USD) $1,613,225 $1,746,182
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Estados financieros

Presupuesto Operativo Anual Comparativo
Fundacién RobotiX

REMANENTES

Proyecto Ingresos % Egresos % Remanente %
STEM+ para todas y todos $31,708,699 77.05% $27,354,411 66.47% $4,354,289 13.73%
FIRST LEGO League $27,115,015 65.89% 23,312,334.37 56.65% $3,802,681  14.02%
RobotiX in the box $4,593,684 11.16% 4,042,076.21 9.82% $551,608 12.01%
Pedagogias Ludicas $6,566,017 15.96% $6,564,497 15.95% $1,521 0.02%
Aprendizaje Basado en Proyectos a través del Juego $4,573,072 11.11% 4,592,479.90 11.16% -$19,408 -0.42%
Experimento Blended $175,880 0.43% 175,880.32 0.43% $0 0.00%
Olimpiada Docente $1,817,065 4.42% 1,796,136.66 4.36% $20,929 1.15%
Otras Operaciones 2,877,523.38 6.99% 3,311,096.69 8.05% -$433,573 -15.07%
Total Ciclo Escolar 24-25 (MXN) $41,152,240 100.00% $37,230,004 90.47% $3,922,236 9.53%
Total Ciclo Escolar 23-24 (MXN) $30,713,853 100.00% $26,740,483 87.06% $3,973,370  12.94%
Crecimiento $10,438,387 33.99% $10,489,521 39.23% -$51,134 -1.29%

Estados Financieros

Reporte | Ciclo escolar 2024-2025




fundacionrobotix.org

@FundacionRobotiX
@Fund_RobotiX

@fundacion_robotix

Fundaciéon RobotiX

@fundacionrobotix

Estudiantes Escuela Escuela Secundaria Diurna N° 17 "Constitucion de 1857"
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