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Formato de diseno ABP
Contextualizacion

1) Nivel escolar: 2) Grado Escolar:

- Gto

Preescolar

Basica | Multigrado
\\ > 3) # de estudiantes 30
‘\“’\ |

Sitienes mas de 20 estudiantes duplica
las estaciones de trabajo para que se

mantengan equipos pequeinos que
puedas supervisar y apoyar.

S
. ~
4) Asignatura(s): f %
C
D
2
Clenclas Naturales « tecnologlas % C
A
C
5 C

/ Si es tu primer proyecto
, te recomendamos
y/ elegir una sola
5) Asignatura transversal: asignatura, con la
practica podras ir
agregando asignaturas
transversales.

# Lenguaje ¢ comunicacton
N

X«



Fundacién

6) Objetivos de aprendizaje: Robots

) Comprende el significado del término biodiverstdad,

propone acclones para. contrarrestar las amenazas

a las que estd expuesta v reconoce que Meéxico es un

pais megadiverso.
) Elabora resimenes en Los que se expliquen fendmenos

natwrales ¢ acontectmientos histdricos.

No sdlo se trata de consultar y elegir objetivos del plan de
estudios. jHay que ir mas alla! Es decir, preguntarnos: "; Qué

van a poder hacer las y los estudiantes con este conocimiento? \ * /
A4
7) Vinculacion de aprendizajes
Ky con el mundo real:
___' Salud y bienestar
i Equidad de género i Accidén por el clima
j Energias renovables j Vida submarina
__' Cuidado del agua x Apoyo en comunidad
| Otra

Es importante describir de qué manera
estaras vinculando los aprendizajes
esperados con situaciones del mundo real.

)

Retomados de los Objetivos de Desarrollo Sostenible pronunciados por la oNu para lograr
cambios significativos en el planeta.

Recuerda que al elegir una habilidad es necesario
explicar de qué manera estaras fomentandola
durante todo el proyecto.




Fundacién

8) Habilidades paralavidaadesarrollar: Robotix

x Empatia & Comunicacion x Negociacién
— Respeto por las [ ;

| | icipacic Autorregulacién
‘ diversidades Participacion | g
— ‘ ‘ |
x Colaboracion x Creatividad | Torr}a.de
— L decisiones

| Resoluciéon de [  Pensamiento

problemas L critico

Comunicacién: en el provecto estardn expresando de forma piblica sus tntereses ¢ compartiendo sus tdeas a diversas awdiencias.

Colaboracién: a través del trabajo en equipo aprenderdn a escuchar otras tdeas, ver diferentes formas de trabajar v retroalimentarse respetuosamente.
Empatia: el conocer sobre las distintas problemdticas del provecto permite que las ¢ los estudiantes se pongan en el lugar de otras personas

para. generar acclones donde se encuentren soluctones. Adictonal, se fortalece la relacién del grupo al tener metas en comin.

Creatividad ¢ resolucion de problemas: a través de actividades que conllevan juego, colores « manipulacion de distintos materiales pueden

explorar muchas formas de crear soluclones. Déjales tmaginar v que creen tantas soluctones como les sea postble, no limites su. creatividad.

Negoclacion: sequro se tendrdn muchas formas de Llegar a la. meta, por Lo que tendrdn que aprender a negoctar en el camino para lograr wn producto
colectivo, en donde todas las voces se escuchen ¢ valoren.

9) Producto publico:

Recomendados para Preescolar y Primaria baja

- Jardin o huerto - Museo viviente
N _ [ | Obradeteatro

- Creacion de un juego ~ (juego deroles)

 Musica, cancion, baile Recomendados para Primaria Alta:
— _ - Podcast

- Festival escolar —_—

o . " Plan de negocios

.~ Dibujos, posters —_ J
- Videos

- Collage —
x Modelo a pequefia escala x Campana de comunicacion
& ® (maqueta, diorama, etc.) — _ o
— A Prototipo tecnoldgico

- Album de fotos y dibujos
— Permite la participacion de las y los estudiantes para elegir

el producto publico. Preguntales qué les gustaria desarrollar
- Otro: para tomar en cuenta sus deseos. Elige previamente

tres opciones y somételas a votacién con tu grupo.



10) Productos individuales:

JQUE sé ¢ qué necestto saber?

Tdentificar conocimientos previos
del tema.,

Dime qué encontraste. Utilizar
distintos textos tnformativos para
ampliar sl conoctmiento en diversos temas.
@ Prueba 1, 2 ¢ 3 Bocetar elementos de composicion,
estructura. ¢ funcién junto con s propuesta de solucion.

@ Arma. tu diorama Elaboracién de producto piblico que
represente sus bocetos.

11) Recursos guia de investigacion:

Fundacién
Robotix

En nivel preescolar se les conoce
como los productos individuales porque
buscanrealizar un trabajo tangible por
sesion, por ejemplo: Cada estudiante
puede colorear una mariposa que
colectivamente se conviertaen
unracimo de mariposas para un festival.

En nivel primaria los productos
individuales funcionan como
"actividades clave" donde las y los
estudiantes se relnen en equipos
de trabajo o en plenaria con el finde
construir la soluciéon dentro
del producto publico.

*Estas actividades se pueden evaluar
de forma individual o en equipo.

- Videos x Exploracion de espacios

[ Misi x Lectura de textos :
| Fusica (cuentos, revistas, periddicos, libros) .
- Excursiones é Invitacidon a personas expertas
- Museos Peliculas y/o caricaturas -,

Recursos materiales:

Usar material reciclado es una excelente practica
en el aula debido a que se comparte el importante mensaje
de cuidar al medio ambiente entre estudiantes y es una solucion
accesible para el trabajo de los productos en la
que todas y todos pueden aportar algo.

Si es tu primer proyecto te recomendamos que delimites
los materiales que se van a utilizar y destines un espacio para
usarlos. Esto te permitira tener mas control
para supervisar actividades.



Hasta aqui...
¢Como te imaginas tu proyecto?

N \ [

M v

12) Comienzaacreartuidea

\g

/

%

l

\ 4

\

)|

Fundacién
Robotix

> N

A

Me gustaria desofiar a mi grupo dictendoles
que se convertirdn en Guardianes de la. Reserva.
Nactonal de la Martposa Monarca. Para. eso, tienen

que conocer sobre ella ¢ tendrdn la. mistén

de compartir con las  los demds Lo que saben

para. cuidarla ¢ continuar recthiendola cada
afio en la Reserva. Ya. que al rectbir a miles de personas
de distintas partes del mundo se genera. consciencia
sobre las alteractones en sw habitat.

13) Periodos de evaluacion:

~ Trimestral .

Bimestral %

| AN
x Mensual &

En nivel preescolar la motivaciony atencion son
cortas, por ello te recomendamos que los
proyectos duren de dos dias hasta una semana,
~ dependiendo la complejidad que quieras manejary
N cuanto quieras aventurarte. En primero y segundo
~ deprimariapueden tenerunaduraciéonde2a5
dias; para estudiantes de tercero de primaria
podrias extender el tiempo de duracién hasta 10
dias, y de cuarto a sexto grado tus proyectos
podran extenderse hasta tres semanas.

o
-

1dia

2 a4 dias

1 semana

Otro

B i Felicidades!

X« Es hora de avanzar al segundo momento
de tu Formato de Diseno ABP: Desarrollo

X«

14) | Duracién del proyecto:

—_—
\
_—
x
_

\
—
\

\ /

~

5 horas
10 horas
15 horas

20 horas

o
i



Fundacién

Desarrollo Robotin

Etapa 1. Presentacion del desafio

0000000

: (aCc':mo puedo introducir miidea poderosa a través de un juego? R
E Expedicion Ejemplo:
C o E Personaexpertainvitada  Quiero convocar a. mis estudiantes a través de una
Cg [ Pelicula, video, sitioweb  ¢arta. tnvitactsn, que stmule una organtzacién de alto
3 . g - . i .
: u:; DX simutacion o actividad prestiglo, menclonando que estdn buscando nuevas
: [ Lecturadesafiante personas aliadas para evitar la extincién de
: [ cancién, poema, arte distintas especies de antmales.
3 E Cartas invitacion
¢ Qué historia voy a contar para emocionar a mis estudiantes y participen activamente?
% @ Ejemplo: 0
4 c c /7 : o
= Podria portar la vestimenta de un Guardidn de la. naturaleza & 3
. . . . o+
% : ¢ pedirles que salgamos al patfo para que creen s proplo o X
A . : c c c ’ ~ 1c c/, & :
Consejo: T disfraz. En m{ mochila. llevar{a carteles de sefalizacton que v 3
Puedes utilizar objetos que estén vinculados . Q
\con los objetivos de aprendizaje. se re&QLeren en la reserva, Wno. bo»teu/& de agua) etc )
: ¢Qué escribirias en la invitacion para tus estudiantes? A
€ o El proyecto debe desafiarlos y expresar que su participacion y conocimientos son muy importantes.
:g 2 Ejemplo:
i L 2§ , e
R Primero nombraria a la. organtzactén como: “Animales por el mafiana” v los haria sentir Importantes
‘>: ] al menclonar las caracter{sticas como personas comprometidas con la naturaleza. ¢ el medio ambiente, que
= ® | sean valientes, flexibles, creativas, resilientes, Lderes, que estén dispuestas a salvar a las
1 \_ martposas monarca. Todo en Linea. con la aventura. que quiero hacerles vivir. y
( \..-. cscee

¢Como asegurar el compromiso de mis estudiantes durante el proyecto?

:Qué reglas y normas basicas propondrias a tus estudiantes para comenzar a trabajar el proyecto?
Ejemplo:

v'Respetar la opinién de cada integrante del grupo.

vintentar, tntentar v sequir intentando.

vMantener la motivacién tncluso en momentos dificiles.

v Compartir con el grupo los hallazgos v conocimientos obtentdos.

vDiviertete, aprende ¢ disfruta caga etapa del proyecto.

B
A 20

vDespués de cada sesion mantener Limpia el aula. ).

sajednib
sopJanay

.
®eccccccen’
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Fundacién
Robotix

¢Como involucrar a familias en el proceso y los beneficios del ABP?

¢ Qué escribirias en la carta dirigida a personas cuidadoras (madres, padres y tutores) para explicar
la forma de trabajo que realizaran en los préximos dias?

a8
g _8 gJuntasconpersonascuidadoras Ejemplo:
g % E Cartas invitacion
a 3
(8]

[ Dindmicas de integracién Organtzar juntas con las personas cuidadoras porque
' Pedir apoyo con directivos as{ puedo mostrar videos e informactén dura sobre los
o lideres escolares resultados ¢ beneficlos de aplicar esta metodologla. )

Etapa 2. Descubrimientodela
pregunta clave o

El orden de los productos

--------- e no altera el resultado.
¢Cual es la estructura de la pregunta clave?
Y C b t t 0 c c c
. *E feElesE R N elementos de la blodiversidad N
i 5 3, | Sendo Stendo, Guardianes. de.la naturaleze  + Que ., podemos tenttficar
¢
3 g g Rol de lavidareal Objetivos de aprendizaje
o
] E 2 | para + disefiar un modelo de hdbitat adecuado que salve a las martposas monarca? 5
: m ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
. T
Producto a desarrollar
.......... S J
......... o ' _ = ~ s — ;
¢ Qué oficio, profesion o papel g ¢ Qué objetivos curriculares van a
desempeian las y los estudiantes ; aprender? ;Cémo estan vinculados
en el desafio? 3 con una problematica de la vida real?

| | Astronauta

v Comprende el significado del
E Artista / llustrador(a)

9
)
! / c c c <
° termino blodiversidad, propone
E Doctor o acclones para contrarrestar las
| i Q 4
[ ingeniera N amenazas a las que estd
q o 2] : @ / e
[ Personaje histérico S - expuesta ¢ reconoce que Mexico
A 3 (72} ’ c
[ Fotografa o es un pais megadiverso.
s
(V]
)
o

E Programador
E Cientifica

v Elabora resimenes en los que se
[ ote: o : expliquen fendmenos naturales
... Guardianes de la naturaleza = 5. acontecimientos histéricos.

A 2,0 ol

Rol en la vidareal




Etapa 3. Investigacion colaborativa

5' ¢Qué espacios, medios y posibilidades 5' 4 ¢Coémo organizar a mi grupo de R
: voy a facilitar a mi grupo para conocer : manera que todas y todos se

: mas sobre un tema? : sientan incluidos en el proyecto?
Ejemplo:

§ Ejemplo: % ® Formar equipos de pocos integrantes,

D= e . a9 designarles un rol para que tengan una

. “ .

L E | Biblioteca en el salén de clases | : < tarea espectfica.

Poow o CW”JC‘Z@ \"eVLCS‘taS, C— * Realizar actividades variadas que

g eHCLCLOPedLQS ¢ Libros. ¢ O requieran el uso de diferentes habilidades,

: r . . : 8 esto les motivard « les hard ver que

. ~ ¢ EXELOY‘QCLOH ¢ observactén % pueden resolver un problema de diferentes

] 8 en dreas de la. escuela. o maneras ¢ que todas las habilidades,

- i opiniones ¢ propuestas son tqual de valiosas.

¢ Represeptar wn CQPUJ'LOC hasta * Rotar los equipos de trabajo constantemente
convertirse en Wna. marcposa. para que tengan oportunidad de conocerse

: G ) :'-........-'\ v experimentar diferentes formas de trabajo. )
f. 8 (,'_Qué elementos y estrategias puedo utilizar para intervenir y aclarar dudas durante el proceso?

: 9 o | Ejemplo:

P = O

: b & | Para Llamar su atencién puedo utilizar una campanilla. o banderin. Puedo asignar un color al tipo

: % E | d pregunta, por ejemplo, azul st es sobre las indicactones, verde st se relactona con el tema,

: W g | amarillo st les ha surgido una duda externa al tema que puedas resolver en alguna otra sesién

: U \ o de manera individual. )

Recuerda usar Pausas
activas a través del juego,
pararetomar la atencion
del grupo.

Fundacién
Robotix

¢Como reorganizar los espacios para facilitar el trabajo en equipos?

Dentro de tus posibilidades ; qué espacios de tu aula (rincones, paredes, etc.) designarias para ejercitar
alguna habilidad o caracteristica del ABP? ;Cual seria?

Ejemplo:

Al trabajar en el Provecto de guardianes de la naturaleza:

» Pared del provecto donde se cologue la pregunta clave, bocetos del producto piblico, los productos
individuales a realizar, el calendario de trabajo, vocabulario clave relactonado a los objetivos de aprendizaje.

* Rincén de la Tnvestigacién con distintas fuentes de informacin como: imdgenes, revistas, Libros, donde
puedan tnvestigar ¢ generar preguntas.

* Rincén de construccién para realizar el dibuo v Llevar a cabo la tteracién del provecto.

» Rincén de negoctacién adecuado con cojines para sentarse, compartir ¢ escuchar las opiniones. Puede

funclonar para llegar a acuerdos sobre algo o para los espaclos de presentacion de avances ¢ retroalimentacion.

Nota: Recordar modelar las actividades esperadas de cada rincén ¢ realizar acuerdos previos de qué es lo
que pueden hacer, ast como Lo que no estd permitido. EL nombre de cada rincén se puede adaptar al nivel escolar.

ofeqe.} ap sauoduiy

e®ooocoe

.‘l‘.‘l‘l‘l‘l‘l.-.-.‘
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Etapa 4. Iteracion o mejor dicho, prueba otravez Fndcir

Robotix

: [éQué palabras y acciones implementarias para que el grupo no pierda la motivacion? R
€ | Ejemplo:
: .0 Jemp
: 2 Y | Puedo establecer metas a corto plazo que sean de £dctl alcance v reconocer el trabajo que han
: 8 2 | realtzado tndividualmente ¢ como equipo.
: £ ® | El wtilizar un lenguase positivo que les anime ¢ les tnvite a sequir tntentando por ejemplo:
: = E | "t puedes’, "me gusté como...", "platicanos como...", “son muy hdbiles para...’, etc.
[}
= ¢Cuantas iteraciones deseas que tus estudiantes practiquen?

.”‘“"...\Mummo dos bocetos de prototipo )
¢Cual es el producto publico que van a comenzar a elaborar? 3
Mis estudiantes y yo elegimos: Construceion, de un, .d.i.Q\T@m.@. .
¢Qué pasos engloban la creacién del producto publico?

. o %
Ejemplo: = :
Jemp o0 :
- EXPLORAR OTROS DSORAMAS e
Llevar al saldn de clase un diorama que haya sido construido por m{, o bien mostrar en imdgenes | & a
o Videos varios ejemplos para estimular sus tdeas. 8 o
+ CONSEGUTR MATERTAL E q
Explorar en el salén de clases los matertales disponibles o bien, solicttar algunos especificos S o :
a las personas cutidadoras. 3 :
« COMENZAR A EXPERTMENTAR
Modelar cémo se usa cada material ¢ dar el tlempo suficlente para que plasmen sus tdeas de
los bocetos previos en sw matertal base.
- - L
: ¢ Qué acciones llevarias acabo para facilitar la toma de decisiones individual y en equipos? A
o 8
. - E Lluvia de ideas E Respeto de acuerdos g Intervencion de E Tomar en cuenta las
. © g y o persona adulta y/ emociones que les
£ 'S E Votacién E Senalizacion de que o experta provocaron
4 |2 O necesitan apoyo
. © ,
Estas solo fueron algunas ideas de estrategias que puedes implementar... ; se te ocurre alguna otra?




Etapa 5. Retroalimentacion constructiva

oooooooo

Fundacién
Robotix

: ¢Como se estructura una retroalimentacion amigable? b
Preescolar y primaria Primaria
3 1) 2) 3) 4)
5 minutos 2 minutos 2 minutos 1 minuto
Equipo expositor da una Equipo retroalimentador Equipo expositor Equipo retroalimentador
3 © breve introduccion aplicara la formula cierra:
2 a su proyecto: compartida para dar E Clarifica, resuelve o
. e H .
. v . . sus comentarios: argumenta las »
: © E ¢ Qué les motiva? preguntas que le hizo E Celebracion
3 © i
R = | ¢Enqué consiste su * el equipoo la persona | Aportacionesy
. 3] > N\ g * retroalimentadora .
y 3 propuesta? P * N sugerencias finales
- v .. / al proyecto
; Iﬂ | ¢Quémaslesha @+@+ N\ / e
gustado trabajar Ngo  algonueve  sugerencino | ¢EN qUé etapas vas a aplicar esta férmula?
: como equipo? positivo  que aprendiste propuesta creativa
: E Algunas dudas que | Aspectos positivos Ejemplo:
auntengany sobre el proyecto La aplicaria en las etapas 3,4, 9 ¢ 6
necesiten consejo | Dudas que quedaron |
de otros equipos
......... AN J
[,;Cémo hacer que esta practica sea un espacio de confianza y seguridad para tus estudiantes? ) :
Recuerda que es recomendable utilizar la retroalimentacion constructiva desde la Etapa 3) Investigacion o
colaborativa hasta la Etapa 6) Compartir el proyecto publicamente. a_ $
c / o c _c¢ c 7 g- E
. : . Practicaria ejerciclos de contencién que les ayuden a
ﬁ Dinamicas de integracion Y :
a procesar las diferentes retroalimentaciones que a
ﬁ Ejercicios para controlar emociones . R o
rectban ¢ a respetar los turnos v tiempos 2
c c|c H :
[ Juegosy cantos establectdos para que desarrollen sus habilidades v o
E Saludos personalizados de sintests Y de pensamiento critico. 8'
\- i .
JRETEEREREES : . . . ~N
: ¢Como celebrar, validar y reconocer el trabajo de las y los estudiantes?
Ademas de la formula de retroalimentacién amigable ; qué otras formas se te ocurren para celebrar
c atus estudiantes y fomentar la celebracién entre pares?
. 8 Ejemplo:
S I
. B o ,
: 8 O |- Ademas de celebrar con aplausos, se puede chasquear los dedos o tnventar sw propio sontdo.
@ . . ,
C 0 % » Colocar wna foto de mis estudiantes antes ¢ despues del provecto para adornar el Muro del proyecto.
o « Hacer un evento de celebracién para compartir, una kermés, feria escolar, pihata, concursos
de baile, etc.
o Stem 0 ombres.
) AN Stempre Llamarles por sus nombres y




Etapa 6. Compartir el proyecto publicamente Fundacion

eeccccce,

Robotix

Roles para exposicion

@ Personas observadoras

¢Como preparar a tu equipo para explicar el proyecto? iMucho ojo!
Juega conlosroles
' Personas presentadoras @ Personas expositoras | intercalandolos con
Da la bienvenida a la audiencia, Platica lo que trabajaron en el todas las personas del

presenta el temay el equipo. proyecto. Puede ser mas de una. equipo para que

puedan

¢Se te ocurre algun otro? experimentarlos.

Rescata elementos que se han
omitido a través de anotaciones
o participaciones.

Personas modeladoras
| Personas solucionadoras

/
Comienza aresponder Mantpula el producto piblico, explica el proceso de
tas de la audiencia. <4 3 ad L L
: pregun construccion ¢ como responde a la pregunta clave.
(i_Qué elementos necesito reconocer para crear un espacio donde mis estudiantes expongan Y :
lo aprendido? :
m
g Aula de clase Ejemplo: g
o
| - Patio Escolar En ABP es fundamental crear escenarios cémodos para que las ¢ los estudiantes vivan o
m .
‘ | Mesas una experiencia de aprendizaie satisfactoria. St es la primera vez que se realiza 1_6
i S wna. actividad de este tipo es recomendable comenzar con eventos pequefios ¢ poco 2
| pa .
E, formales que se Lleven a cabo en el salén con Gnicamente los Integrantes del grupo, =
| Periodicos murales
¢ poco a poco tntegrar thvitados como personas cuidadoras, personas expertas, comunidad
9
Otro: S .
escolar ¢ directivos. . :
\ ) “eeccccce®
: ¢Como voy a construir la autoestima de mis estudiantes antes, durante y después del evento?
: © Ejemplo:
-la o Celebrar ¢ potenciar posttivamente la participacién ¢ las intervenciones en clase.
8 + Brindar retroalimentacién constructiva, los aplausos son en pblicoy observaciones en privado.
: )
: ¢=B  Adaptar las actividades al nivel v complejizarlas de manera paulatina. EL cumplir diferentes retos motiva
:‘ ¢ fortalece la awtoestima.
: E * Reinventar el concepto de error, hacerles ver que es un paso del proceso ¢ una oportunidad de sequir aprendiendo.
3 ©
S — s Evitar poner etlquetas o emitic juictos de valor en clase.
3 c
3 8  Llamar a todas ¢ todos por su nombre, hacer contacto visual mientras se platica ¢ preguntar
pertddicamente cdmo estdn, como se stenten, qué les qusta o disqusta de las actividades, etc.
* Sensibilizar al piblico a quien se les va a presentar el provecto.




